GeoGebra
guia rapida y visual

Un recorrido colorido para empezar a usar GeoGebra Clasico, reconocer
sus vistas, usar herramientas y escribir comandos sin perderse.

ALGEBRA GRAFICA

Matematica dinamica: tocar, mover, probar y descubrir

Version redisefiada del tutorial original
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GeoGebra en una mirada

Geometria, algebra y graficos viviendo en el mismo espacio.

‘ ¢Qué es? ' Idea clave
GeoGebra Clasico integra geometria, La apariencia de graficacion trabaja
algebra, funciones, hojas de calculo, con vista grafica y vista algebraica: lo
graficos, estadistica y calculo en un gue creds en una vista se muestra
K Unico paquete facil de utilizar. / \ automaticamente en la otra. )

La pantalla se divide en dos grandes zonas

AL RO & N2 e =

+ r
MENU = |
VISTA ALGEBRAICA VISTA GRAFICA
Y Y T 2 3 4
Vista algebraica Vista grafica
Muestra nombres, valores y Permite construir, movery Desde alli se despliegan otras
expresiones de los objetos observar figuras o graficos. vistas y configuraciones.

creados.

Proba pensar asi:

si dibujas algo en la vista grafica, GeoGebra lo traduce al lenguaje algebraico. Es como mirar la
misma idea con dos lentes distintos.
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Elegi tu vista de trabajo

Cada apariencia abre una forma distinta de explorar.

Otras vistas disponibles

. Vista grafica =
. Vista algebraica & X B Achivo
g 7 Edcon
. Vista hoja de calculo 1 ¢ Apariencias
2
q @ A/ Graficacion
. Vista grafica 3D a "* | CAS
5 .
@ Geomelria
@ visacas 3 N L o APARIENCIAS
8 iT Hoja de Célculo
. Calculadora de probabilidad 9 A. Probabilidad
10

¢Para qué sirve cambiar de apariencia?

Cada apariencia tiene su propia barra de herramientas, comandos, operadores y funciones.
Desde Menu > Apariencias podés pasar de una a otra y después agregar vistas segun lo que
necesites.

Teclado virtual
m Sirve para ingresar expresiones algebraicas y simbolos cuando no los encontras

rapido en el teclado fisico.

Mini desafio

Abri una vista nueva y preguntate: ;qué cambia en mi forma de pensar si miro el mismo objeto
desde otra ventana?
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Personaliza tu espacio

No todo tiene que estar visible al mismo tiempo.

Vista grafica: ordena el tablero

En la vista grafica podés ocultar o mostrar la cuadricula y los ejes coordenados. Esto ayuda a
enfocar la atencién en lo que realmente estas construyendo.

D

ﬂ ACS : =& B Archv
#  Edicion
v Deshace
~ Rehace
Personalizar Vista B Copiar
] Pega
Opciones ...

-

N

Entra al menu

Busca las opciones de vista y
edicion.

~

-

N

Decidi qué ver

!culté cuadricula o ejes si

molestan.

~

-

N

Pensa mejor

!ina pantalla limpia puede

aclarar una idea.
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Tip docente

Para una actividad guiada, deja visibles solo los elementos que los estudiantes necesitan. Menos

ruido visual puede generar mejores preguntas.




Herramientas y comandos

Construir con clics o escribir instrucciones.

Barra y caja de herramientas

Las herramientas graficas estan organizadas en la barra de herramientas. Al hacer clic en una
herramienta, se abre una caja con opciones relacionadas.

N A/k@@/\aﬂ«%»

HERRAMIEN = rime |

S A = (-4.96, 1.3 .. Poligono regular C Hﬁl ﬂ B!E

O B = (-1.?8, -1. } Poligono rigido HE‘RWIE
O C = DBE D? )- Poligono vectorial Nms

Barra de entrada: escribir también construye

4 a
Y =T Como funciona
-A/,*L-?-*G)@/Kiii &
@O & = Los comandos pueden escribirse en la

barra de entrada de la vista algebraica.

sen| Al escribir las primeras letras, GeoGebra
sen( <) Py activa el completado automatico. Luego
senh( <x> ) N se presiona Enter.

BARRA DE ENTRADA

- J

m
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Estilo, rotulos y atajos

Pequefios cambios que hacen mas clara una construccion.

Cambiar propiedades de un objeto

Al pulsar sobre un objeto en la vista grafica se despliega la barra de estilo. Desde alli podés cambiar
propiedades y decidir cdmo mostrar la etiqueta.

: D— | & #
Eess BARRA DE ESTILO

\ C

&

Podés cambiar la etiqueta generada por GeoGebra a nombre y valor, o quitar
la etiqueta visible.

Configuracién Permite modificar valores por defecto para ciertos tipos de objetos.

Alt + 94 para potencia (#), asterisco (*) para multiplicacion, y doble

Atajos utiles
ampersand (&&) para conjuncion/interseccion.

Idea final

GeoGebra no es solo para mirar graficos: es un laboratorio para probar, equivocarse, mover objetos y
descubrir relaciones.
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