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,, n Ese papelito doblado en
o~ el fondo de |a mochila

¢Alguna vez sentiste que todos aceptaban
algo como obvio, pero a vos no te cerraba?
Pensaste: ‘Mejor no pregunto, seguro es

- una pavada'. Y ahi quedo la duda. Guardada.

e

Muchas veces, la matematica avanza
justamente por alguien que se anima a
preguntar lo que otros dan por cerrado.
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:Lafge'ometi'i'a jde' la _'hoja plaha

Durante muchisimo tiempo,
la geometria de Euclides’
fue una verdad absoluta.
Puntos rectas paralelas

En esta geometria,
los angulos de un triangulo
suman 180 grados.

Las reglas parecen caer
del cielo.
Nadie las discute.

~Suma = 180°

EXACTOS
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La piedra en el camino

Un rey dejo una gran piedra en el camino.

La mayoria: | | Otros: Un campesino:

Hizo fuerza, se
ensucio las
manos, la

| empujo... y

| descubrio una
recompensa
| debajo.

-1 Sequejo. |/ Larodearon. |

La piedra no era solo un obstaculo.
Era una prueba.
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 La pregunta peligrosa
~ de Bernhard Riemann
 Enel siglo XIX, Riemann miro |

lamatematica que todos daban .,
por terminada y se animo

~aempujar la piedra.

[

- ¢Y si la geometria
- del espacio no fuera

siempre como la
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~ Las reglas cambian segun la superficie

Geometria de Euclides . Geometria de Riemann

2 RN S

Riemann no tird a Euclides por la ventana. Su geometria no destruyo la anterior; simplemente
la agrando para describir espacios curvos. Las verdades absolutas se convirtieron en hipotesis.

— —

| | ChisperoMatematico




Edificios separados

Hoy en la escuela, las materias parecen vivir en edificios distintos, como mundos
enemigos o desconectados. Pero esta separacion es un invento moderno.
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El gimnasio del pensamiento

En la Antigua Grecia, la filosofia y la matematica buscaban .
lo mismo: entender el orden del universo. |

Platén:r

—

~ Veija la geometria

Descubrleron 'que
armonia musical y e
universo entefﬁ .
respondiana
estructuras medlblesi

necesario para ver
mas alla de las
apariencias fisicas.

—_——

v = - ——— = —
“Que no entre aqui quien no sepa geometna

J (Cartel en la Academia de Platcn)
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El matematico filosofo

Imaginacion
Filosofica

Logica

\fltema'tica
Riemann recupero = .

Riemann recupero
esa amistad antigua.
Entendio que la
geometria no puede
encerrarse en un

| cuarto y decidir
/ ~ como es el espacio.

esa amistad antigua.
Entendio que la

geometria no puede
encerrarse en un
cuarto y decidir

como es el espacio.

La matematica piensa, pero necesita preguntarle al mundo fisico como esta construido.
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Pensar fuera de la caja
No es un eslogan

No se trata de decir cualquier cosa
ni de rechazar las reglas. Se trata de
conocerlas y animarse a preguntar
si esas reglas alcanzan.

Riemann dijo sobre la geometria
plana: ‘Sirve, pero quiza no para
todo.” Pensar de verdad es
ampliar lo anterior.
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La geometria
del universo

Décadas después, Einstein =
necesito explicar la gravedad.

Riemann ya habia preparado - -/,
el lenguaje matematico VS
exacto que el siglo XX ibaa
necesitar.

> El espacio tiene forma. Se curva.
La matematica pura de Riemann se
convirtio en la fisica del universo.
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¢ Y esto que tiene que ver con la prueba del viernes?
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Quizas pensas: “Muy lindo Riemann, Einstein y el universo, pero yo tengo que
aprobar pasado manana.” Tiene sentido. Pero esta historia te toca de cerca.
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Como mover tu propia piedra

Cada vez que un problema no te sale por el camino
de siempre, tenés opciones. Podés quejarte o decir
‘esto no es para mi". O podés empujar la piedra:

1. Hacer un dibujo para visualizarlo.
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2. Animarte a preguntar.
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3. Buscar un ejemplo en tu vida: una
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|| 4. Aceptar que no entendiste todavia. |




La matematica viva

4

~ LaMatematica Muerta: | La Matematica Viva: B
B il Responder rapido. | Preguntar. ~ —
Al | Copiary obedecer. | Explorar. ~ ‘\ﬁ\;
0 s Todo decidido de | Equivocarse. i

antemano. | Mover piedras. —
Nadar contra la corriente. —

Muchos estudiantes que parecen “desinteresados” solo estan
cansados de no poder preguntar. Dudar también es pensar.
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' Animate a cambiarlas preguntas |,

Riemann nos dejo6 la actitud de cruzar disciplinas 3 Y/
y de no aceptar que lo obvio sea definitivo. .
Estudiar no se trata solo de encontrar respuestas.

~ ¢Cuénto de tu creatividad empieza por

animar{e a dudar de lo que todos dan por, obv
' . 7
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